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iBienvenido al Dia Mundial del Pensamiento 2016!

La experiencia de ser Guia y Guia Scout es una aventura para toda la vida que implica conectar con el mundo que nos
rodea y con las personas que conocemos ya sea para las personas mas cercanas a nosotros, para un lugar que nos
importa o para una amiga Gufa o Guia Scout al otro lado del mundo

En 2016, tu desafio para el Dia Mundial del Pensamiento es...

Hacer cuatro conexiones especiales y reunir cuatro piezas del rompecabezas @
jArmar tu rompecabezas y compartir tus conexiones con el mundo!

Es importante hacer mas conexiones positivas porque nos ayudan a ser felices. ;Pero, qué significa sentirse realmente
conectado? ;Conectados con quienes somos, conectados con el lugar donde estamos, y conectados con las personas
que nos rodean? Averigualo haciendo cinco conexiones:

Conectarme conmigo mismo (pdgina 10): Si nos tomamos el tiempo para conectar con Nosotros Mismos
y entender lo que nos hace felices y confiados, podemos marcar una diferencia mas grande en la vida de
otras personas.

Conectarme con amigos (pagina 16): La conexion es amistad y la amistad es felicidad. Asi que, ;qué hace
a una persona, un buen amigo? Conectar con alguien que te importa, presentar a un amigo a las Guias y
Guias Scouts y explorar las relaciones que son valiosas para ti.

Conectarme con la AMGS: (pdgina 22): Amplia tu perspectiva y conecta con el maravilloso mundo del
Guidismo v Escultismo Femenino. jSiéntete uno en diez millones, aprende sobre nuestro Movimiento y
visita uno de los Centros Mundiales de la AMGS!

® 00

Conectarme con el mundo (pagina 32): Amplia aln mas tu perspectiva y piensa como puedes marcar una
diferencia en los lugares que te importan. Sal al aire libre y mantente activo, conoce tu comunidad o un
lugar en la naturaleza, y aprende algo sobre el mundo que te rodea.

e Finalmente, #connect10million (conectar 10 millones) (pagina 40) ;y comparte tu historia con 10
millones de Gufas y Gufas Scouts de todo el mundo!

iPara ganar la insignia DMP 2016, los miembros jovenes simplemente eligen y
completan una actividad de cada una de las secciones 1-4, luego #connect1Omillion

(conectar diez millones) utilizando la pieza de su rompecabezas!
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Si quieres hacer una conexion realmente
especial en este Dia Mundial del Pensamiento,
épor qué no haces una donacién al Fondo del
Dia Mundial del Pensamiento?

La organizacion y ejecucion de actividades de recaudacion de fondos ofrece a los jovenes la oportunidad de
poner en practica sus habilidades para trabajar en equipo y sus habilidades de planificacién, aprender mas sobre el
Movimiento y el mundo en general, y ver que su arduo trabajo crea oportunidades que cambian la vida de Guias y Guias

Scouts en otros palses.

Todos los grupos que hacen donaciones directas al Fondo del Dfa Mundial del Pensamiento recibirdn un certificado de

agradecimiento de parte del Consejo Mundial.

Para comenzar, comparte con tu grupo algunos ejemplos de recaudacién de fondos:

@® 0Organiza un evento por el DMP con jueqos y actividades para nifios, y cobra una pequefia cuota de entrada - lo puedes
promover en escuelas y centros comunitarios, y usar algunas de las actividades de este paquete

® Organiza una busqueda del tesoro en la comunidad, o una noche de trivias con un costo por participante con un costo
por equipo participante y un premio para los ganadores

® Elabora cajas de origami para que todos las lleven a casa y tengan un mes para llenarlas con monedas
® Lleva a cabo un evento patrocinado de caminata, natacién, campamento, silencio, etc...

® Pregunta a tu escuela si te permitirian organizar un “dia de disfraces” en el que todos
puedan usar su propia ropa o un traje elegante por un dfa a un bajo costo.

® Planea un evento especial, como una cena gourmet, baile de gala,
tarde de té, etc., y vende boletos
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A continuacién encontraras algunas pautas que te ayudaran

a elegir las actividades de cada etapa

SLOGOWDPE

Nombre de la
actividad

Resultado
Tiempo
Preparacion
Edades

Lo que ocurre
Llevarlo mas
lejos

Otra posibilidad

Consejos

Conectar...

Lo que trata de lograr |a actividad y lo que van a aprender y a
experimentar

Una guia del tiempo que toma completar la actividad

Materiales y ambiente sugeridos para la actividad

El grupo de edad sugerido

Como se lleva a cabo la actividad

iSi te qusto la actividad y tienes algo mas de tiempo para
explorar y desafiarte a ti mismo en el siguiente nivel!

Otra manera de hacer esta actividad

Sugerencias para adaptar la actividad para los miembros mas
jovenes o miembros mayores



El Dia Mundial del Pensamiento

es la oportunidad perfecta para
mostrar al mundo lo increible que es ser

una Guia o Guia Scout y animar a los jovenes a

involucrarse.

¢ Como puedes usar el DMP para hacer crecer a tu
grupo, y hacer crecer al Movimiento?

® Lleva a un amigo - ;Por qué no sugieres que cada miembro del grupo lleve un amigo a sus actividades del DMP?

® Llévalo al exterior - En lugar de hacer tus actividades del DMP en el lugar de reunion habitual, llévalas a cabo en un
lugar publico e invita a participar a los jovenes de las escuelas locales y la comunidad en general. O prequnta a una
escuela cercana si puedes organizar una sesion DMP para ellos.

® Aumenta tu diversidad - ;Hay algun grupo en tu comunidad que no tenga los beneficios del Guidismo o Escultismo
Femenino? Conéctate con ellos para entender coémo podrias adaptar las actividades del DMP a sus necesidades, luego
trabajen en conjunto para ofrecer a los jovenes algunas oportunidades divertidas. Involucra en el plan a los miembros
actuales para aumentar su comprension sobre la diversidad.

® Cuéntale al mundo - Usa el DMP como una oportunidad para contar a los medios lo que hace tu grupo. Invita a la
prensa a tus eventos, escribe articulos para los medios locales y promueve tus actividades a través de las redes sociales
para darlas a conocer a tu comunidad local.

® Invita a estudiantes de colegios o universidades para que te ayuden a llevar a cabo las actividades para el DMP.
iSequramente la pasardn tan bien, que incluso podrian considerar convertirse en voluntarios!

® ;Por qué no ayudas a tu grupo a llevar a cabo las las actividades del DMP
para un grupo de menor edad

iConéctate con la AMGS!

Visita www.wagggs.org , Twitter (@wagggs_world) o Facebook (www.facebook.com/wagggs)
Tumblr wagggswtd.tumblir.com/presenta o envia tu historia DMP a youthlearning@wagggs.org

iNo olvides usar los hashtags! #WTD2016 #Connect10million
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Conectando los puntos para los Lideres

La AMGS ha hecho que sea facil para los grupos celebrar el Dia Mundial del Pensamiento y al mismo tiempo ganar su
insignia DMP. Entonces ;como puedes aprovechar al maximo el DMP 20167

:Como funciona el paquete de actividades? El paquete de este afo es un desafio de un rompecabezas en cinco partes.
Tu grupo elige una actividad de cada una de las primeras cuatro secciones, para obtener cuatro piezas del rompecabezas.
Por ultimo, ellos arman su rompecabezas y completan su actividad final, para #connect10million -conectar 10

millones- con el mundo. Cada seccion consta de algunas actividades sencillas y rapidas, y otras que toman un poco mas
tiempo o plantean un desafio mayor.

:C6mo gano la insignia? Simplemente completa una actividad de cada seccion. Trata de trabajar las secciones de tal
manera que Ia actividad #connect10million venga al final, ya que ésta actividad une todo el programa. Pide a los
miembros del grupo que reflexionen sobre lo que aprendieron de las otras actividades.

;Cuanto tiempo toma? Las actividades han sido planificadas para que tu grupo pueda hacer las cinco conexiones en una
reunion de 90 minutos. Si tu grupo dispone de mas tiempo, pueden elegir algunas de las actividades mas largas, usen las
idas para “ir mas alla” o completen actividades adicionales.

:Qué tengo que hacer? Solo date tiempo para revisar el paquete con anticipacion e identificar donde posiblemente ten-
drds que adaptar las actividades. Dado que el paquete es para jovenes miembros de 146 paises diferentes, es posible que
tengas que adaptar las actividades para ajustarlas a tu grupo. Trata de apegarte al resultado de aprendizaje (al

principio de cada actividad), pero si deseas cambiar la forma en que se realiza la actividad, puedes hacerlo. {TU conoces
mejor a tu grupo! ;Por qué no organizas un tiempo con todo tu grupo para planificar las actividades?

:Cudl es la mejor manera de hacerlo? Empoderar a los jovenes para que tengan Ia iniciativa estd en el corazon del
meétodo Gufa y Guia Scout, jy hace que la experiencia sea mucho mas relevante y divertida! Permite que los miembros de
tu grupo tomen |3 iniciativa tanto como sea posible. En el caso de nifios muy pequefios, crea un espacio para que
conozcan la historia del DMP y puedan hacer preguntas. Ayudalos para que elijan Ias actividades que les gustarfa llevar a
cabo, para que trabajen como un equipo al completar las actividades, y tomen roles sencillos en la planificacion vy la
entrega de las actividades. Para grupos mayores, ellos pueden elegir y adaptar las actividades, planificar y entregar la
insignia completa, trabajando en grupos pequefios para que esto suceda.

:Qué sucede después del DMP 2016? ;Por qué no tratas de #connect10million -conectar 10 millones- todo el afo?
Algunas actividades pueden convertirse en desafios mayores, como por ejemplo, proyectos de recaudacion de fondos o
accién comunitaria. Podrias intentar otras actividades de la AMGS, jo incluso empezar a planificar un viaje a un Centro
Mundial con tu grupo! Recuerda que si te gustaron estas actividades, puedes usarlas siempre que lo desees. Mantente
conectado con la AMGS y las oportunidades internacionales que ofrece en www.wagggs.org

iNO OLVIDES COMPARTIR TUS HISTORIAS, FOTOS Y EXPERIENCIAS CON EL PAQUETE DE ACTIVIDADES!
VISITA WWW.WAGGGS.ORG O ENVIA UN CORREO ELECTRONICO A YOUTHLEARNING@WAGGGS.ORG
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iConectarme con mi super héroe de la felicidad!

Identificar cdmo ser feliz y que los demds también lo sean.

Material: papel periddico, cinta y otros materiales reciclables.
Trabajar en grupos pequefios

;Qué habilidades especiales necesitaria un super héroe si su mision fuera hacer feliz a Ia
gente?Elabora una lista con tu grupo.

Elige a una persona de tu grupo para que sea su super héroe y utilizando materiales
reciclados, hagan su traje para mostrar sus stper poderes de felicidad

Presenten a su sUper héroe a los demds grupos

Discutir: ;qué super poderes posees actualmente para ser feliz y para hacer que los demas
también lo sean?

Crea una historieta de tu stper héroe en accion - podrias dibujar cada escena, o actuarla y
tomar una foto para cada cuadro de Ia historieta. Comparte tus ideas en las redes sociales.
No olvides de usar los hashtags: #WTD2016 & #connect10million.




Concientizacion, relajacion

Un espacio interior o exterior donde los jovenes puedan sentarse o acostarse
Material: Musica de relajacion (opcional)

Todos se sientan o acuestan en el suelo.
Lee este quion lentamente y con voz suave, haciendo una pausa entre cada frase:

“Por favor reldjense. Traten de permanecer tan quietos y tranquilos como sea posible... columnas
rectas y con los 0jos suavemente cerrados.

Traten de concentrarse en su respiracion. Inhalen lentamente como si inflaran un globo en su
vientre. Exhalen lentamente y observen como se desinfla el globo.

Inhalen, observando como se mueve su vientre hacia afuera, lejos de su cuerpo. Exhalen,
observando como se mueve su vientre hacia su cuerpo.

Repitan esta respiracion 5-10 veces. Observen como se sienten al inhalar y exhalar.”

Discutir: : ;C6mo se sienten después de probar esto?
Concentrarnos en nuestra respiracion es una de las herramientas mas sencillas que podemos usar
para calmarnos en cualquier situacion. ;Cudndo podria ser Util para ti?

A los miembros mas jovenes les puede resultar mas facil esta actividad si se acuestan con una
bolsa de frijoles o un juguete de peluche sobre su vientre, moviéndolo lentamente hacia arriba
y hacia abajo, 0 pueden sujetar sus manos sobre sus bocas para sentir su aliento al inhalar y
exhalar.




Origami A

Explorar mi estilo de aprendizaje

Material: Cuadros de papel, tres pedazos para cada miembro del grupo
Instrucciones A, B'y C de la actividad de Origami (pdgina 42-43), un juego de copias para cada grupo
pequefo (o dividir al grupo en tres y permitirles que transiten entre las tres estaciones)

Todos aprendemos de diferentes maneras. ;Conoces tu estilo de aprendizaje? Esta actividad te
ayudard a identificarlo. Trabajando en grupos pequefios, intenten un origami a la vez, dedicando
alrededor de cinco minutos a cada uno.

Origami B Origami C

Un miembro del grupo es el facilitador y El grupo puede ver las Un miembro del grupo es el

tiene las instrucciones. Solo proporciona al instrucciones v tratan de facilitador y tiene Ias instrucciones.
grupo instrucciones verbales para hacer el sequirlas sin hablar entre si. Demuestra paso por paso como
origami. No muestra fotos del origami ni ;Quién logro completar el hacer el origami junto con el grupo.
realiza ningn movimiento. origami B? ;Quién logré completar el

;Quién logré completar el origami A? origami C?

Discutir:

;Qué instrucciones de origami (A, B, C) les parecieron mas faciles de El Origami A fue mas facil para estudiantes
sequir? ;Cudles creen que fueron los diferentes estilos de aprendizaj auditivos
para cada origami? ;Pueden identificar el estilo de aprendizaje que estaba  El Origami B fue mas facil para estudiantes
representado en cada origami? ;Por qué creen que es Util entender su visuales
estilo de aprendizaje? El Origami C fue mas facil para estudiantes

cinestéticos.

Esta actividad es una pequefa muestra sobre los estilos de aprendizaje; jhay
mucho mas que aprender al respecto! Vean la pagina 44 para conocer mas sobre
los estilos de aprendizaje descritos aqui, o consulten en linea para obtener mas

informacion.
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Conectarme conmigo mismo a través de otros

Desarrollar la confianza en mi mismo con el apoyo de mis compaiieros

Material: Un pedazo de papel para cada miembro, sujetado (utilizando imperdibles) en su
espalda. Suficientes boligrafos y lapices para todos.

Los miembros del grupo caminan libremente por el salon. A I3 sefial, tienen que encontrar a
otra persona y escribir un mensaje positivo en su papel:

Una frase empoderadora

Algo que los haria reir

Algun aspecto de su cardcter que realmente valoran
Algo en su apariencia fisica que realmente les gusta

Proporciona el tiempo suficiente para que todos puedan escribir.
Los miembros del grupo caminan libremente por el salon. A I3 sefial, tienen que encontrar a
una persona y escribir un mensaje positivo. Da unos minutos para leer y reflexionar sobre los

mensajes.

Discutir: ;Como se sintieron al leer los mensajes? ;Aprendieron algo nuevo sobre si mismos?
Si se sienten lo suficientemente comodos, pueden revelar algunos de los mensajes que
escribieron y explicar la razén. jPueden conservar el papel como un recordatorio!

Si tienen acceso a Internet, ;por qué no usan Ias redes sociales para esta actividad?

Ya sea individualmente o como grupo, pueden enviar mensajes positivos e inspiradores vy
fotografias usando Twitter, Facebook, Instagram, Google+, etc., a los perfiles de otros miembros
del grupo. No olviden usar los hashtags: #WTD2016 y #connect10million.




Establecer un desafio personal y elevar las aspiraciones.

Material: Pedazos de papel o notas adhesivas, suficientes boligrafos y lapices para todos.
(dmara o teléfono que tome fotos y video (opcional).

Establecer un desafio personal a completar antes de la siguiente reunién. Puede

ser cualquier cosa que te saque de tu zona de confort y accione tu valentia personal.

Por ejemplo, intentar algo nuevo, trabajar en algo que te resulte dificil o superar algo que te
da miedo. iTal vez desafiarte a ti mismo a conectar con algo o alguien nuevo!

Crear un ‘mural del desafio” para mostrar el desafio que has elegido

Compartir sus experiencias en la siguiente reunion

Los miembros mas jovenes pueden establecer un desafio todos juntos como grupo. Tal vez sea
necesario consultar a los padres/ cuidadores.

Una gran manera de registrar tu “travesia” en el desafio establecido, es tomando fotos o
videos, creando un documental corto de tu desafio semanal. Utiliza cualquier material visual
Presentes tu informe al grupo.

semana




Para esta pieza del rompecabezas, japrendes mds sobre tus amigos a través de desafios
divertidos! ;Si tienes mds tiempo, te invitamos a explorar mas actividades!
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Conectarme con la amistad |
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Identificar las habilidades necesarias para hacer buenos amigos

Material: Pedazos de papel y boligrafos para trabajar en grupos pequeros

Vi Gl

Hacer una lista en un pedazo de papel y ponerse de acuerdo respecto a las “5 habilidades
principales “ que se necesitan para hacer buenos amigos.

En grupos pequefios, decidir y asignar una forma diferente para cada habilidad

(por ejemplo: la habilidad de escuchar tiene la forma de un circulo).

Decidir la habilidad en la que se consideran buenos. Luego hacer esa forma para representar
la habilidad.

Por ultimo, todos los grupos se renen para crear un ‘brazalete de amistad” humano: se paran
en un circulo, uno al lado del otro y hacen su forma/habilidad preferida usando su cuerpo;
tomando turnos para compartir su habilidad

I
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Conectarme con la aerodinamica

Identificar las caracteristicas personales de los miembros de mi grupo

Material: Papel, boligrafos y jtu imaginacion!
Los grupos se dividen en parejas, cada pareja debe tener algunos pedazos de papel y boligrafos,
y Usar un drea grande. Mantengan una distancia entre los grupos.

En parejas, hagan un avién aerodindmico de papel que pueda volar Ia distancia mas larga en
un CoNCuUrso.

Después de construir el avion, escriban en un ala del avion las caracteristicas que mejor los
describen y en el otro lado, las caracteristicas de su pareja. Junten todos los aviones en un
contenedor (funda de almohada o similar) y luego saquen un avion al azar.

Organicen un concurso de vuelo para ver qué avion puede llegar mas lejos.

El avién que recorrio la mayor distancia, serd el primero que el resto del grupo tendrd que
tratar de adivinar; el objetivo es adivinar qué avion pertenece a cada pareja en base a las
caracteristicas escritas en los dos lados del avion.

Una vez que todos hayan hecho sus suposiciones sobre qué avion pertenece a cada pareja,
se revelaran las respuestas correctas. Repitan con todos los aviones de acuerdo a la distancia,
dejando al final el avion que recorrio la menor distancia.

Discutir: ;Qué tan cercanas/correctas fueron sus suposiciones?

Si no hay suficientes miembros en el grupo, podrian hacer aviones individualmente y pedir que
todo el grupo adivine las caracteristicas de la persona.

18
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Conectarme con mis fans
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Experimentar el poder del reforzamiento positivo y fomentar el espiritu
de equipo

El grupo se divide en parejas

Esta actividad estd basada en el juego cldsico de piedra-papel-tijera donde la piedra vence a la
tijera, la tijera vence al papel y el papel vence a la piedra.

En parejas, hagan un juego de piedra-papel-tijera unos contra otros.

Las personas que pierdan deberdn animar al ganador en el siguiente partido, usando su nombre
0 cualquier otro reforzamiento positivo. Los ganadores siguen jugando y reuniendo animadores.
Esto deberd sequir hasta que todos estén en un equipo o hayan jugado.

Discutir: ;como se sintieron durante el juego?

;Les gusto cuando otras personas los animaron y también cuando ustedes animaron a otras
personas?’

;Qué tan a menudo transmitimos mensajes positivos a la gente en nuestra vida cotidiana.

Vi Gl
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Conectarme con las botas magicas

Desarrollar mis habilidades para resolver problemas

Elige un espacio al aire libre o un drea abierta y marca un punto de partida (A) y un punto de
llegada (B) (aproximadamente a 3 metros de distancia).
Material: un par de zapatos o botas de tamario grande para que pueda ser usado por todos.

El objetivo es trasladar a todo el grupo del punto A al punto B, usando un par de botas
mdgicas. No es tan facil como parece ya que deberds sequir estas reglas:

Ninguna parte del cuerpo puede tocar el suelo con excepcion de los pies que llevan
las botas magicas.

Las botas no se pueden lanzar en el campo entre los puntos A y B, pero si pueden
ser llevadas.

(Cada pie de cada persona solo puede llevar una bota de manera segura en un viaje
desde el punto A hasta el punto B.

Después de haber usado ese pie, no se puede usar para otros viajes.

Si es necesario, puedes nombrar a un miembro del grupo para que sea el ‘guardian’ de las
botas magicas, para asequrar que no se rompan las reglas. ;Buena suerte!

Si el grupo es grande, se puede dividir en equipos mds pequefios que competirdn entre si.
El primer equipo que traslade a todos sus miembros del punto A al punto B, jgana!
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Conectarme con mis sentidos

R

e —

Desarrollar la confianza y conocerse mutuamente mientras exploran un drea
de una nueva manera

i ‘@U1

Elige un espacio al aire libre para que el grupo explore y plamﬁque una ruta simple. Esta actividad funciona en dreas
rurales y urbanas, pero para los grupos mas jovenes es mejor elegir un ambiente sin demasiados riesgos. Antes de Ia
actividad, comprueba la ruta en busca de riesgos por encima de la cabeza, bajo los pies, a los lados, etc., y marca Ia
ruta si es necesario. Comprueba que tengas los suficientes lideres para apoyar al grupo.

Los grupos se dividen en parejas, con un miembro de cada pareja con los ojos vendados

Vi Gl

quién se vendara los ojos primero, identificando a esta persona como “A” y a la otra como “B".

Hablen sobre la sequridad v el respeto. La venda de los 0jos se puede retirar en cualquier momento, en caso de
que alguien se sienta realmente incdmodo o asustado, Tanto emocional como fisicamente. Los lideres deben
mantenerse muy atentos a los obstdculos a su alrededor. Deben tomar en cuenta la estatura de la persona, su
fuerza y sus habilidades de equilibrio.

La persona ‘A’ cerrard sus 0jos y se colocard una venda. La Persona ‘B’ tomard la mano de la persona ‘A’.
Alternativamente, la persona ‘A" podria sujetar la manga de la persona ‘B" o dirigirla solo con instrucciones
vocales.

La persona ‘B’ dirige a Ia persona ‘A" lentamente a lo largo de Ia ruta, comunicdndose constantemente con
ella para garantizar su sequridad y advertirle lo que deben evitar; ddndole instrucciones como “pato aqui
abajo” o "“Tu siguiente paso debe ser realmente largo”. La persona ‘A" puede hacer prequntas en cualquier
momento y debe usar todos sus sentidos, excepto Ia vista - ser consciente de los sonidos, olores, texturas del
suelo, sensacion del aire, etc.

A la mitad del camino, A y B pueden cambiar roles. Este paseo podria resultar mejor en un camino diferente.

‘-

Discutir: Como fue la experiencia para ustedes? - Como ;A? Como ;B? ;Qué aprendieron que podria aplicarse a
situaciones normales del equipo? ;Qué percepcion tuvieron acerca de la manera de comunicarse del otro?

e —

En el caso de miembros mayores, especifica las “tareas” a completar o los elementos a reunir a lo largo del camino,
sin que la persona ‘B’ brinde mucha ayuda para hacerlo. j., recoge una piedra; toca algo humedo; abraza un arbol;
identifica un animal por su sonido. Si estdn en el interior; sefiala un reloj; recoge un boligrafo; toca un objeto de arte

O

;Por qué no lo conviertes en una caminata mas larga y desafiante para los
grupos mayores? También podrias intentar esta actividad eliminando otros
sentidos. Si no puedes identificar un lugar para explorar, intenta un desafio
diferente, como levantar una tienda de campafia con la mitad del grupo
con los ojos vendados, vy la otra mitad con las manos atadas a su espalda.

Explorardn algun lugar de una nueva manera y se apoyaran mutuamente para divertirse. Cada pareja decide 5
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—# La siguiente pieza del rompecabezas te conecta con el mundo de la AMGS, el fondo del Dia ®
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Conectarme con las 5 Regiones

I
O Identificar a Guias y Guias Scouts de diferentes partes del mundo
Necesitarias las fotos de la pagina 53

La AMGS tiene 5 regiones: Africa, Arabe, Asia Pacifico, Europa y Hemisferio Occidental. Las
siguientes fotos son de Gufas y Guias Scouts de 10 Organizaciones Miembros diferentes. Adivina
qué foto pertenece a qué region.

(N) Si tienes un grupo grande, puedes dividirlo en equipos mas pequenos para competir. El equipo

con el mayor nimero de respuestas correctas, jgana!
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global learning

-~
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—

o)) ((o)

T —

El contenido de GLOW es apropiado para todas las edades, sin
embargo, estd disefiado principalmente para personas de 16+ anos.

~

-

g Conectarme con GLOW b \

> online for WAGGGS >
=

ol (

* ul =

) [m]z55[=] 5

A 1L~

- Experimentar la plataforma GLOW y aprender mas sobre la AMGS \'

: )

- )

===

- ¢

V Material: Acceso a Internet, suficientes computadoras, tabletas o teléfonos ~

'/‘I inteligentes para que los miembros jovenes trabajen en grupos pequenos. 2

- \

= GLOW significa Aprendizaje Global en Linea para la AMGS (por sus siglas en inglés Global D

=1 Learning Online for WAGGGS). Es una plataforma de aprendizaje electrénico que conecta a las ,

; Guias y Guias Scouts con acceso a Internet a programas y contenidos de capacitacion. \1

u En sus grupos pequenos, mediante el uso de una computadora, tableta o teléfono inteligente, D

® visiten el sitio web GLOW: glow.wagggs.org y abran una cuenta, si todavia no tienen una. 'J‘

: Encuentren el curso de introduccion a la AMGS, seleccionando \

= Cursos > Aprendizaje GLOW > Introduccion a la WAGGGS. >

IS Completen el curso y ganen una insignia en linea y un certificado f'

\ 4 N

A )

@ Exploren los otros cursos gratuitos en linea que ofrece GLOW, tales como i-Lead, Libre de Ser Yo, y /'

conéctate con otros miembros en los foros. \

)

(

=~

)
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del Pensamiento (1/2)

del Pensamiento
Trabajar en grupos pequefios

POON

una variedad de proyectos.
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Conectarme con el Fondo del Dia Mundial

Experimentar la forma en que la AMGS utiliza los ingresos del Fondo del Dia Mundial

Tener a la mano una copia de |a siguiente tabla y un I3piz para cada uno de los grupos pequenos.

En 1932 comenzo la iniciativa de recaudar de fondos del Dia Mundial del Pensamiento y hasta la
fecha sigue siendo un mecanismo importante de recaudacion de fondos para la AMGS, que apoya

Imagina que tu grupo tiene el dinero que recolectaron para el fondo DMP, Ia cantidad es de 100
Wagggsy (la cantidad y la moneda son ficticias para los fines de esta actividad). En grupos pequefios,

decidan como distribuirfan los “Wagggsy” para los siguientes proyectos:

Naciones Unidas sobre la Condicion de la Mujer (CSW). Una oportunidad para que sus voces sean escuchadas por
tomadores de decisiones globales sobre los temas que afectan su vida.

Proyecto Wagggsy
Capacitar a 25 miembros del movimiento para que a su vez capaciten a las Gufas y Guias Scouts de su pais en

materia de salud y saneamiento

Otorgar becas a 10 mujeres jovenes de diferentes Organizaciones Miembros, para asistir a la Comision de las +

Brindar a 1000 Guias y Guias Scouts la oportunidad de aprender como mantenerse sequras en linea, +
imprimiendo 1000 copias del recurso de Sequridad en Linea de la AMGS.

Otorgar becas a 10 jovenes lideres de diferentes Organizaciones Miembros de la AMGS para hacer voluntariado | +

en los Centros Mundiales. A través de este programa, los jovenes lideres mejoraran su vida y sus habilidades de

liderazgo, adquirirdn experiencia practica de trabajo y confianza.

Apoyar a una Organizacion Miembro para capacitar a 300 lideres locales, para que brinden apoyo en sus +
comunidades a través de proyectos de accién comunitaria

Total =100

La actividad continda en la siguiente pagina...
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Conectarme con el Fondo del Dia Mundial
del Pensamiento (2/2
[ 4 (2/2)

los equipos estén listos, compartan sus decisiones con el resto del grupo.

Discutir: ;Tuvieron los equipos ideas comunes sobre la manera de asignar los “Wagggsy” para los
diferentes proyectos?

;Qué tan facil o dificil fue decidir cudntos ‘Wagggsy” asignar para cada proyecto? Estos proyectos
representan parte de los muchos proyectos que apoya el Fondo DMP cada afo. ;Qué piensas hacer
este afio para el fondo DMP? Echa un vistazo a algunas ideas en la pagina 5.

@ iPor qué no creas tu propio plan de recaudacion de fondos?
Puedes encontrar mas informacion para crear tu plan en el manual de la AMGS sobre

recaudacion de fondos www.wagggs.org/en/resources/fundraising-toolkit/.
Inspirate con algunas de las historias de recaudacion de fondos de Guias y Guias Scouts en la
pagina 'DMP 2016 Justgiving’: campaign.justgiving.com/charity /wagggs/wtd2016
Lleva a cabo tu plan y organiza un evento de recaudacion de fondos.
Comparte la experiencia, publica tus historias en las redes sociales y en la pagina ‘DMP 2016
Justgiving”. A la AMGS le encantaria conocer mas sobre sus historias de recaudacion de fondos,
ya que pueden inspirar a futuros donantes que deseen apoyar a nuestro movimiento

@ (ada equipo tendrd que acordar cudntos ‘Wagggsy” asignard para cada proyecto. Una vez que todos

:Sabias que puedes ponerte en contacto con Guias y Guias Scouts de todo
el mundo?

Visita el sitio web de la AMGS www.wagggs.org y encuentra la seccion ‘Nuestro Mundo’. Hay una lista de paises, que son
las 146 Organizaciones Miembros de la AMGS. Selecciona un pafs con el que te qustaria estar en contacto y encuentra su
informacién. Podras ver su promesa y su ley, los nombres de las diferentes secciones de edad y otra informacion. Si la
organizacion tiene un sitio web, selecciona el enlace y trata de encontrar una direccion de correo electrénico en su seccion
de contacto; o usa la direccion de correo electrénico que aparece en la pagina del pais.

Usa la direccion de correo electrénico y envia un mensaje para que te ayuden a ponerte en contacto con un grupo de

ese pais. No olvides indicar tu grupo, la seccién de edad a la que perteneces y qué tipo de comunicacion te interesa (por
ejemplo: intercambio de insignias, una sesion de Skype con el grupo, etc.). Ten en cuenta que después de enviar el correo
electronico podrd pasar algun tiempo antes de que recibas una respuesta, jpero no te desanimes!
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Conectarme con Sangam

Conocer mas sobre el Centro Mundial Sangam (India)

Varia con la actividad: Tarjetas postales del lugar donde vives o papel y |apices/boligrafos de
colores.
Acceso a Internet y camara o teléfono moévil que tome fotos o video.

La palabra Sangam significa ‘reunirse’, que es otra manera de conectarse. ‘Retinete’ con el
personal y las voluntarias de Sangam, eligiendo una actividad de la siguiente lista:
Escribe una carta 0 envia una tarjeta postal
Etiqueta a Sangam en una publicacion en Facebook y diles cudndo te gustarfa visitarlos
Etiqueta a Sangam en una foto en Instagram tuya y de tu grupo
Haz un video con tu teléfono inteligente de algo que te recuerde a Ia India
Tuitea una pregunta sobre Sangam
- ;0 se te ocurre algo mas?
Conéctate con la cultura de la India en www.sangamworldcentre.org
No olvides usar los hashtags: #WTD2016 and #connect10million!

@@@4;

Depende de la actividad que decidas hacer,
tiempo minimo: 10 min
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Conectarme con Nuestro Chalet @
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Conocer mas sobre el Centro Mundial Nuestro Chalet (Suiza) y
experimentar una forma histérica de comunicacion dentro de Suiza.

Elige un espacio al aire libre para llevar a cabo esta actividad y marca una ruta con puntos de
partida y llegada (aproximadamente a 5m de distancia).

Material: una coleccion de diferentes objetos que hagan sonidos, por ejemplo: instrumentos
musicales y ollas.

La trompa alpina era utilizada tradicionalmente por los pastores en los Alpes de Suiza como una
herramienta de comunicacion. Los cuernos se utilizaban principalmente para comunicarse con los
pastores en una colina vecina o con personas en el valle. Se usaban diferentes combinaciones de
tonos para transmitir diversos mensajes.

o)) ((e)

n

Divide al grupo en 3 equipos: Pastores, Vacas y Naturaleza

Pastores: hacen los sonidos.

Vacas: siguen las indicaciones, escuchando los sonidos que hacen los Pastores.

Naturaleza: este grupo debe tener al menos 3 miembros jovenes; que estaran inmoviles a lo
largo de la ruta representando obstaculos, tales como rocas, drboles, rios, etc.

El objetivo para la Vaca es completar |a ruta, siguiendo las indicaciones musicales
proporcionadas por los Pastores, sin caer en ninguno de los obstaculos de la ‘Naturaleza'.
Utilizando los objetos y materiales que tengas en tu espacio de reunion, inventa diferentes
sonidos que representen las diferentes indicaciones: gira a la derecha, gira a la izquierda,
camina en linea recta 5 pasos, alto, etc. Asegurate de que todos conozcan el “codigo” y 1as
reglas de sequridad.

Cuando todos estén listos, iliberen a las vacas y comiencen el juego!

o)) ((0o)
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Conecta con los Alpes Suizos en www.ourchalet.ch
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Conectarme con Pax Lodge

Conocer mas sobre el Centro Mundial Pax Lodge (Reino Unido)

Material: pariuelos del uniforme (o algo similar) y cualquier otro material que puedas colocar
alrededor de tu cuello.

:Sabias que aparte de la Paloma, Pax Lodge tiene otro
logo especial que es un autobus de dos pisos?

En Londres, donde se encuentra ubicado Pax Lodge, los
autobuses y otros transportes publicos son la mejor
manera de trasladarse y conectar con diferentes partes de
la ciudad.

P DOCT)

Elabora una gran imagen estilo mosaico del autobus
de Pax Lodge, utilizando cualquier material que tengas
disponible.

Mientras haces el mosaico, habla sobre los lugares

de Londres con los que te qustaria ‘conectar’” cuando
visites Pax Lodge.

Una vez que esté terminado tu mosaico, toma una foto
grupal con tu creacion.

Envia tu fotografia a Pax Lodge y el equipo conectard todos los mosaicos para hacer un mural
del autobus en Pax Lodge.

También puedes compartirlo a través de las redes sociales, y no olvides usar los hashtags:
#WTD2016 y #connect10million!

Conéctate con Londres en www.paxlodge.org
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Organiza una lluvia de ideas en grupos pequefios para ver qué viene a su mente cuando
escuchan las dos palabras: amistad y México

Anota todas las palabras que puedan encontrar.

Escriban un poema o una cancién usando estas palabras con el titulo: Amistad Internacional
en Nuestra Cabana.

Cuando los equipos estén listos, compartan su creacién con el resto del grupo.

Envien su poema o cancion a Nuestra Cabafia o compdrtanlo a través de las redes sociales.
No olviden usar los hashtags: #WTD2016 y #connect10million!

==
O
EI ——
C Conectarme con Nuestra Cabana
=
~
:
|
!L @ Conocer mas sobre el Centro Mundial Nuestra Cabafia (México)
@
N
=5
'-— -
e Material: Cartulina para el grupo, marcadores/ boligrafo /lapices /colores, tu imaginacion
X
% Ahora imagina que estds en Nuestra Cabafa participando en un evento internacional.
: Reflexiona sobre las siquientes preguntas: ;Qué sabes sobre México y Nuestra Cabafia? ;Qué
o} te qustarfa hacer en este evento? ;A quiénes crees que vas a encontrar alli?
e ;Qué tienes en comun con las Guias y Guias Scouts de otros pafses?

R

o)) ((0o)
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Conéctate con la ciudad de la eterna primavera en www.ourcabana.org
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Conocer mas sobre el Quinto Centro Mundial (Africa)

miembro joven. Dependiendo del tamafio del grupo, puedes dividirlo en equipos pequefios para
que compitan entre si.

8 Conectarme con el Quinto Centro Mundial

@ Ten preparadas las siquientes afirmaciones para leerlas al grupo, preferentemente por un

- Lean una afirmacion a la vez.
- (uando se haya lefdo cada afirmacion, los equipos discutirdn si piensan que es ver-

dadera o falsa, y hardn una fila con una V mayuscula (para Verdadero) o en una fila con una

F mayuscula (para Falso). O bien, pueden hacer una formacion con las primeras letras de las
palabras ‘Verdadera' y ‘Falsa’ en su propio idioma.

Posteriormente revela qué equipo estaba en lo correcto y proporciona Ia siguiente informacion
adicional, si la declaracion era falsa.

Afirmaciones:

Africa es un pais (Falso: Africa es un continente formado por 54 paises)

El ‘Africano’ es un idioma (Falso: en Africa se hablan mas de 2000 lenguas)

La Region de Africa estd compuesta por poco menos de 1 millon de nifias y mujeres jovenes de
31 paises (Verdadero)

En la Conferencia de la Region de Africa en 2010, se acordd unanimemente que el Comité

de Africa exploraria oportunidades para ofrecer experiencias de un Centro Mundial en Africa.
(Verdadero)

El Quinto Centro Mundial estd situado en un lugar especifico, al iqual que los otros Centros
Mundiales (Falso: El Quinto Centro Mundial es un proyecto que explora como puede la AMGS
llevar una experiencia de Centro Mundial, utilizando las instalaciones que existen en Africa. El
‘centro’ no tiene un lugar fijo, sino que cambia de lugar en cada evento, llevando experiencias
internacionales a las ninas y las jovenes en diferentes paises de Africa.)

A la fecha se han celebrado eventos del Quinto Centro
Mundial en Ghana, Sudafrica, Ruanda, Kenia, Nigeria y Benin
(Verdadero)

El objetivo de la Region de Africa de la AMGS es llegar a

2 millones de nifias y mujeres jovenes para 2020
(Verdadero)
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- Elige una actividad

~ iEs hora de salir al parque, a tu vecindario, a la playa o a cualquier otro lugar y conectar con
| el mundo! Aprendemos mas del mundo que nos rodea, asi que las siguientes actividades

~ llevardn nuestras conexiones un paso mas adelante. Esta es la pieza final del rompecabezas,
~ que te desafia a hablar claro y tomar acciones en los temas que mds te preocupan. Si tienes
_ mas tiempo, jte invitamos a explorar mas actividades!




Conectarme con la diversidad

Ser mas abierto e incluyente con los grupos minoritarios de mi comunidad

Al aire libre 0 en un espacio abierto lo suficientemente grande para que el grupo forme un
circulo grande

El grupo forma un circulo grande. Conforme vayas mencionando diferentes nombres de
grupos de la comunidad, los miembros jovenes que se identifiquen con ese grupo, dardn un
paso adelante para formar un circulo interno.

Comienza con los grupos de ‘bajo riesgo” (por ejemplo, caracteristicas fisicas, tales como el
color del cabello, si usan anteojos, el color de su ropa, el nimero de hermanos que tienen,
etc.) y sigue con los grupos que son tipicamente discriminados o sub-representados en su
comunidad local (por ejemplo, personas con discapacidades o personas de un pais diferente,
creencias religiosas diferentes, etc.)

Cuando cada miembro camine hacia el centro del circulo, preguntale cudl considera que es el
aspecto mas positivo de ser un miembro de este grupo.

DO fud

Discutir:
;Qué sintieron al estar en el centro del circulo?
;Qué sintieron al estar fuera del circulo?
;Qué tan diverso es nuestro grupo Gufa y Guia Scout?
;Como puede nuestro grupo llegar a ser todavia mas incluyente?

Implementa un plan de accion con el fin de que tu grupo pueda ser mas incluyente con los
grupos minoritarios de la comunidad.
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jConectarme y adivinar!

Descubrir diferentes lugares alrededor del mundo

Material: Acceso a Internet, suficientes computadoras, tabletas o teléfonos inteligentes
para que los miembros jovenes trabajen en grupos pequenos

Todos los equipos vistan el sitio web geoguessr.com/world/play y a la sefal, todos hacen
las 5 rondas para tratar de adivinar en qué parte del mundo se encuentra el lugar que
aparece en la fotografia.

El equipo que tenga la mayor puntuacion, gana.

Discutir: ;Descubrieron nuevos lugares?
;Qué tan cercanas o lejanas estuvieron sus suposiciones?

;Recuerdan algunos de los lugares, para buscarlos en linea y conocer mas informacion?

Si no tienes acceso a Internet, podrias reunir unas 10 fotografias de 10 lugares/monumentos
emblematicos de tu pais o del mundo. Luego pide a tu grupo que adivine a qué lugar
pertenece esa fotografia.
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Conectarme con mi panuelo durante un dia

Compartir con las personas de mi comunidad local lo que significa ser una Guia o una
Guia Scout

Usa tu pafiuelo Guia 0 Guia Scout (si no tienes uno, usa algun otro elemento de tu uniforme)
durante todo un dfa. Elige un dia en el que tendrds diferentes actividades, estards en exteriores e
interactuards con muchas personas que no son miembros del movimiento.

;Estds listo para el desafio del pafuelo? jUsa tu pafiuelo durante todo un dia cuando vayas a Ia
escuela, hagas deporte, salgas con tus amigos o cualquier otra cosa que se te ocurra!

Cuéntale al mundo sobre el movimiento y el Dia Mundial del Pensamiento.

Explica en qué consiste la experiencia Guia y Gufa Scout y lo que significa para ti ser parte de
este movimiento.

Comparte algunas historias empoderadoras y habla sobre la manera en que se conectan 1as
Guias y Guias Scouts con los problemas mundiales. Las nifias y las jovenes estan expresando su
opinion, haciendo campanas y tomando acciones a nivel local, nacional, regional y mundial en
problemas relacionados con el medio ambiente, Ia confianza en la apariencia fisica, Ia violencia
de género, jy muchos mas! Para obtener mas informacion visita nuestro sitio web
WWW.wagggs.org

Presenta el Fondo del Dia Mundial del Pensamiento y lo importante que es para nuestro
movimiento cualquier contribucion grande o pequefia. Puedes encontrar mas informacion aqui:
www.wagggs.org/en/what-we-do/world-thinking-day/world-thinking-day-fund/

O DO

;Por qué no haces un documental corto sobre tu ‘dia del pafiuelo’> O compartes tu experiencia en las
redes sociales con los hashtags: #scarfday #WTD2016 #connect10million

El 22 de febrero de 2016 es un lunes, ;por qué no te conectas con tu pafuelo ese dia?

=@
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Conectarme positivamente

Interactuar positivamente con mi comunidad y promover el movimiento localmente

i0rganiza un “flash mob” y cuéntale al mundo sobre el Guidismo vy Escultismo Femenino! Elige
un lugar que: (a) todos puedan encontrar facilmente, (b) se vea increible en las fotografias -
tal vez con un lugar emblematico muy conocido en el fondo, (c) donde se congregard o pasara
una gran cantidad de personas.

Escoge una hora en la que pasan muchas personas. Es realmente divertido hacerlo temprano
en la mafiana cuando se tiene la oportunidad de animar a muchas personas que van camino a
su trabajo.

Piensa en formas creativas de introducir la experiencia del Guidismo y Escultismo Femenino,
pero también comparte algunas frases y mensajes inspiradores. Por ejemplo: estatuas vivientes
de Guias y Guias Scouts representando la vida en la naturaleza (acampando), participacion de
los jovenes, accion comunitaria, amistades, movimiento mundial, pronunciarse sobre problemas
globales, etc.

También piensa como podrias atraer a las personas para que participen. Lleva cartulinas,
boligrafos y pinturas extras que puedan usar los participantes para hacer sus signos. Haz tus
palabras grandes vy brillantes, y mantén el mensaje lo mas corto posible.

Asegurate de invitar personas con las que estés conectado en las redes sociales - por

ejemplo - crear un evento en Facebook puede ser una buena manera de hacerlo.

POOLN

Antes de la actividad, organiza una lluvia de ideas con los miembros mayores sobre un tema que
sea muy importante para ellos y sus compafieros (por ejemplo, acoso, confianza en Ia apari-
encia fisica, etc.). Luego decide los mensajes positivos que te gustaria ‘comunicar’ a través de este
‘flash mob’. Asegurate de que el ‘flash mob’ se lleve a cabo en un espacio

donde haya jovenes, pero también tomadores de decisiones, y donde Debido al tiempo requerido
exista la oportunidad de involucrar, interactuar e influenciar. es preferible hacerlo en
Recaudacion de fondos: podrias llevar una alcancia e invitar a las dos reuniones separadas

personas a contribuir al Fondo DMP.

iComparte tu historia de éxito! Nos encantaria conocer acerca del
flash mob. ;Porqué no nominan a un miembro del grupo para tomar
fotos de cada evento y nos envian las fotografias compartiéndolas a
través de las redes sociales (#WTD2016, #connect10million)
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Conectarme con mi comunidad (1/2)

Conectarme con mi comunidad local y lograr un cambio positivo

Material: Cadmara/Teléfono movil con camara, bloc de dibujo, boligrafos/lapices, impresora.
Diferentes tipos de papeles y otro material para Ia exposicion de fotografia.

;Cudnta atencion le prestas al drea donde vives? ;Alguna vez has pensado qué podrias hacer para
mejorarla?

Da un paseo Y lleva tu cdmara para contar la historia de tu comunidad local. Toma fotos que: capturen las
0sas que te gustan de tu comunidad y las cosas que necesitan cambiar. Por ejemplo, basura, animales
callejeros, tiendas vacias, fugas de agua, etc. Revela tus fotos y junto con tu grupo organicen una ex-
posicion publica en el corazén de su comunidad, tal vez en una calle concurrida o en un centro comunitario,
para compartir a historia de su comunidad con el mayor ndmero posible de personas. Si lo deseas, agrega
titulos y marcos a las fotos y organiza dos muestras: una de las grandes caracteristicas de la comunidad y
otra que muestre lo que debe cambiar.

Promueve tu exposicion y también invita a los transeuntes a ver las fotografias. Anima a todos los
asistentes a “votar” por las fotos con Ias que tengan una mayor conexion. Usa una propuesta creativa para
dar sequimiento a sus opiniones, por ejemplo, sujeta un liston en cada fotografia y proporciona a cada
asistente dos alfileres, para que los coloquen en el liston de las fotografias que expresan los problemas que
son mas importantes para ellos.

Coloca un tablero de comentarios para que las personas dejen sus ideas vy reacciones sobre la exposicion.
Invita a tomadores de decisiones (lideres escolares, jefes de aldeas, alcaldes

o0 parlamentarios locales) y a los medios de comunicacién, para que puedan

conocer los problemas que los miembros de la comunidad consideran que Al MEMOS dos reuniones,
deben abordarse. Al terminar la exposicion, observa cudles fotografias dependiendo de la escala
tienen el mayor numero de votos. de accion

Discutir: los problemas representados en la foto. ;Habrias votado
por esta foto? sHay algo que puedas hacer para tomar medidas y
lograr un cambio positivo en este problema
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Conectarme con mi comunidad (2/2)

iPon tu idea en accion para lograr que tu comunidad sea un lugar mejor! Usa la herramienta de la
AMGS sobre proyectos de accién comunitaria: Sé el Cambio, para ayudarte.

iDifunde tu historia! ;Promueve los resultados de tu exposicion y comparte tus fotograffas con la
AMGS! Usa las redes sociales (#WTD2016, #connect10million) o enviales un correo
electronico a: youthlearning@wagggs.org

Recuerda que tienes que obtener el permiso para usar un espacio de la comunidad para tu
exposicion.

;Por qué no usas la exposicion para informar a tu comunidad sobre el Guidismo y Escultismo
Femenino? También podrias presentar informacion sobre lo que hace tu grupo y como pueden
unirse, y tener una alcancia para recolectar fondos para el Fondo del Dia Mundial del
Pensamiento.

Con apoyo adicional, esta actividad puede funcionar para miembros mas jovenes. Ellos
necesitarian mds ayuda para tomar las fotograffas. sPor qué no pides a los padres/cuidadores
que los ayuden a tomar las fotografias durante el paseo y a planificar la exposicion?

0 bien, facilita una discusion sobre algun lugar de la comunidad que le sea familiar a los
miembros mas jovenes, ayudandolos a identificar algo que les qustaria que cambiara.
Dependiendo de lo que decidan, prueba diferentes maneras para llevar su idea mas lejos:

Ponte en contacto con una organizacion local que trabaje en el tema acordado y pideles que
visiten al grupo para hablarles mas sobre el tema y ayudarlos a entender cdémo pueden tomar
medidas.

Puede ser que los padres de los miembros mas jovenes tengan conexiones o conocimientos
sobre el tema y ofrezcan su apoyo para organizar un proyecto pequefo.

Prepara una pequefia representacion (por ejemplo, para crear conciencia sobre el medio
ambiente) y preséntala a familiares y amigos
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iConectarme con la naturaleza!

Sentirse conectado con un espacio al aire libre, habilidades de observacién,
reflexion

Animar a los jovenes a pensar a donde ir. Podria ser un lugar en cualquier espacio al aire libre
Usar ropa adecuada para el clima.

Individualmente, encontrar un espacio al aire libre no mayor de cinco pasos de largo - ésta es tu
“isla” personal.

Pasa un un tiempo determinado en tu isla; no menos de 15 minutos y no mas de una hora. Du-
rante ese tiempo, puedes hacer cualquier cosa, siempre y cuando permanezcas en tu isla. Trata de
averiguar todo lo que puedas sobre tu isla, presta atencion a los detalles y reflexiona sobre como
te sientes.

Cuando regreses al grupo, dibuja o escribe lo que experimentaste.

Discutir: ;qué impacto han tenido las personas en tu isla?

;Puedes imaginar como seria si nunca hubiera habido personas alli? ;Qué podrias hacer para cui-
dar tu isla?

Incorpora esta actividad a una expedicion mas grande a un lugar nuevo; para miembros mayores,
establece una isla mds grande donde puedan observar la biodiversidad y el impacto de las
personas.

iAnima al grupo a poner en practica algunas de sus ideas para

cuidar su espacio silvestre!

® DOCTY

e

iConéctate con la AMGS!

Visita www.wagggs.org Twitter (@wagggs_world) o Facebook (www.facebook.com/wagggs)
Tumblr wagggswtd.tumblr.com/presenta o envia un correo electrénico con tu historia DMP a

youthlearning@wagggs.org
iNo olvides usar los hashtags! #WTD2016 #Connect10million
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iCelebra el Dia Mundial del Pensamiento & #connect10million!

Conectar: tn las paginas 45-52 encontrards 4 piezas de rompecabezas. Recorta las 4 piezas y construye un marco grande
como se muestra en el diagrama. Usa las piezas del rompecabezas para cada una de las cuatro esquinas del marco. El marco
tiene que ser lo mas grande posible (tamafio sugerido: 120cm x160cm) para que todo el grupo se acomode detrds de él. Usa

papel grueso o cartulina.

o

Reflejar: Cuando tu marco esté completo, piensa en [as actividades que has
realizado durante el desafio de la insignia DMP 2016 y lo que has aprendido de ellas.
Para cada actividad, escribe un mensaje corto en cada lado del marco, que coincida
con cada etapa (como se muestra en el diagrama). EI mensaje podria ser algo

nuevo que aprendiste, una conexion que es importante para ti, o simplemente algo
que realmente te qusto.

Conectarme conmigo mismo

Conectarme con amigos

Conectarme con la AMGS

Conectarme con el mundo

Celebrar con #connect10million: Ya estd listo tu marco #connect10million! Tomale
una foto con todos los miembros del grupo sosteniéndolo. Piensa en un pie de foto
que incluya la palabra ‘conectar’.

Si tienes acceso a Internet, comparte la foto y tu mensaje en las redes sociales,
usando los hashtags: #connect10million y #WTD2016. jEcha un vistazo a Ias
creaciones de otros grupos de Gufas y Guias Scouts!

iFelicitaciones por hacer conexiones en todos los niveles ( ganar tu insignia del
desafio DMP 2016l

Esperamos que hayas disfrutado este desafio y descubierto algo nuevo sobre ti mismo,

las personas cercanas a ti, nuestro Movimiento y el mundo. Creemos que estas
conexiones nos ayudan a alcanzar nuestro maximo potencial y a crear un cambio
positivo. jConectados juntos, podemos hacer del mundo un lugar mejor!

<

Otras ideas para utilizar el
marco del rompecabezas
#Connect10million:

Puedes conservar el marco para
tu festejo del DMP e invitar a
tus familiares y amigos a com-
partir sus propios mensajes.

Puedes utilizarlo como parte de
una actividad de recaudacion
de fondos para el Fondo del Dia
Mundial del Pensamiento.

Puedes utilizarlo para atraer
personas de tu vecindario y

tu comunidad local, para
crear conciencia y hablar sobre
un problema que afecta a tu
comunidad.

Comparte tu experiencia DMP 2016 y dinos lo que piensas, visiten:
www.wagggs.org/en/what-we-do/world-thinking-day/resources/
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Anexo

Actividad: Conectarme con mi forma de aprender,

pagina: 13 para Conectarme conmigo mismo

Instrucciones para el Origami

- Orlgaml A Dobla 3 I Dobla los extremos

e Dobla en Ia linea
. BALLENA mitad para gir?aqlilﬁweegoclgglt?;aﬂln punteada
marcar un
plieque y

desdobly” | N

s Dobla a la mitad Dobla la punta hacia
: arriba para hacer la
cola

Dibuja los ojos y jestd
terminada!
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Daobla en la linea [ Daobla en la linea
punteada punteada

5|

Dobla hacia atrds en Dobla hacia atrds en
la linea punteada la linea punteada iEstd terminado!

D N

o ' e®o@ -'

Origami C Dobla a la mitad Dobla a la mitad para Dobla en la linea punteada

marcar un plieque
GATO

Origam| B Dobla en las lineas

punteadas para

CORAZON marcar p||egues

y desdobla

Dobla en la linea punteada

Y oy

]

/5‘\

o 2

Dobla en la Dale la vuelta iDibuja la cara y estd
linea terminado! i
punteada /{ ' ' s

O 5 6
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¢ Qué tipo de Estudiante eres?

~
~ -

~/ Estilos de -~
\ Aprendizaje |

Estudiante Visual

+ Caracteristicas: tienden a
hablar rdpidamente -
suelen interrumpir, aprenden
observando grdficas y
diagramas, pueden pensar en
imagenes

+ Sugerencias de aprendizaje:
dibujar o trazar la informacion
que deben recordar, usar fichas
cuando aprenden algo nuevo

Estudiante Auditivo

« Caracteristicas: tienden a
explicar 1as cosas bien 'y
lentamente, suelen ser oyentes
naturales, tienden a pensar de
una manera lineal.

+ Sugerencias de aprendizaje:
usar asociaciones de palabras
para recordar informacion,

participar en discusiones grupales.
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Estudiante Cinestético

Caracteristicas: tienden a
hablar lentamente, aprenden
haciendo y resolviendo
problemas de |a vida real de
una manera practica
Sugerencias de aprendizaje:
asociar el movimiento con
nuevas palabras y conceptos,
trabajar con los demas cuando
aprenden algo nuevo, usar el
espacio a su alrededor.



Conectarme
conmigo mismo
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Conectarme
con amigos
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Conectarme
con la AMGS
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Conectarme
con el mundo
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Si te gusto el DMP 2016, ¢ por qué no pruebas
otras actividades de la AMGS, como por ejemplo...

Nombre

Sé el Cambio

Libre de Ser Yo

Voces Contra la
Violencia

Juntos podemos
cambiar nuestro
mundo

surf Smart

Dia Mundial del
Pensamiento 2015
y anteriores

Insignias de los
Desafios YUNGA

:De qué se trata?

Ve mas alld de una buena obra, v actla en tu comunidad.
Aprende habilidades esenciales para la vida mediante Ia
planificacion v la ejecucion de un proyecto que produzca un
cambio positivo para los lugares y las personas que te
importan - para miembros jovenes de 14+ afios

Desarrolla la confianza de las nifias en su apariencia fisica vy

ihabla en contra del Mito de Ia Imagen!

La violencia contra Ias nifias es un gran problema. Empodera a
las jovenes para identificar las diferentes formas de violencia,
entender sus derechos y sentirse empoderadas para acceder a

esos derechos.

¢Has escuchado sobre los Objetivos de Desarrollo del Milenio?
iinvolucrate en una accion global para erradicar la pobreza vy
gana una insignia del Tema de Accion Global de la AMGS!

Saber cdmo mantenerse sequro en linea es una habilidad
esencial para los jovenes de hoy. jAprovecha al maximo el

Internet, navegando de manera inteligente!

¢Por qué no te diviertes con los recursos anteriores del Dia
Mundial del Paensamiento? ;Explora temas como el medio
ambiente, la educacion y la salud infantil, juega un juego de

mesa y aprende mas sobre el Movimiento!

Desarrolladas en colaboracion con organismos de las Naciones
Unidas, la sociedad civil y otras organizaciones, las Insignias de
los Desafios YUNGA se centran en: la biodiversidad, el agua,
los océanos, el cambio climatico, los bosques, los suelos vy la

erradicacion del hambre
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:Doénde podemos consequirlo?

www.wagqggs.org/en/resources/
be-change-community-action-toolkit/

www.free-being-me.com

Learn how to take part here:
www.wagggs.org/en/what-we-do/
stop-the-violence /resources/

www.wagggs.org/en/resources/together-we-
can-change-our-world-mdgs/

www.wagqggs.org/en/what-we-do/
surf-smart/

www.wagggs.org/en/what-we-do/world-
thinking-day/resources/

www.fao.0rg/yunga/resources/
challenge-badges/en/









